
​Nome:​​______________________________________________________________​

​Turma:_________________________________________ Data:____/____/_______​

​Atividade de Algoritmos e Fluxogramas​

​1.​​Escreva, em linguagem natural, um algoritmo que verifique se um número natural​
​qualquer é​​par ou ímpar​​.​

​2.​​Represente em fluxograma o algoritmo do exercício anterior.​

​3.​​Construa um algoritmo em linguagem natural que determine se uma pessoa tem​
​idade suficiente para​​votar​​(considerando a idade mínima de 16 anos).​

​4.​​Represente o algoritmo do exercício 3 em forma de​​fluxograma​​.​

​5.​​Elabore um algoritmo, em linguagem natural, que verifique se um número é​
​maior, menor ou igual a 10​​.​



​Gabarito​

​1. Algoritmo (par ou ímpar):​

​●​ ​Início​
​●​ ​Ler número​
​●​ ​Dividir número por 2​
​●​ ​Se o resto for 0 → número é par​
​●​ ​Senão → número é ímpar​
​●​ ​Fim​

​2. Fluxograma (par ou ímpar):​

​●​ ​Oval: Início​
​●​ ​Retângulo: Ler número​
​●​ ​Retângulo: Dividir número por 2​
​●​ ​Losango: resultado é um número inteiro?​

​○​ ​Sim → Retângulo: Mostrar “Par”​
​○​ ​Não → Retângulo: Mostrar “Ímpar”​

​●​ ​Oval: Fim​

​3. Algoritmo (idade para votar):​

​●​ ​Início​
​●​ ​Ler idade​
​●​ ​Se idade ≥ 16 → pode votar​
​●​ ​Senão → não pode votar​
​●​ ​Fim​

​4. Fluxograma (idade para votar):​

​●​ ​Oval: Início​
​●​ ​Retângulo: Ler idade​
​●​ ​Losango: idade ≥ 16?​

​○​ ​Sim → Retângulo: Mostrar “Pode votar”​
​○​ ​Não → Retângulo: Mostrar “Não pode votar”​

​●​ ​Oval: Fim​

​5. Algoritmo (comparar com 10):​

​●​ ​Início​
​●​ ​Ler número​
​●​ ​Se número > 10 → mostrar “maior que 10”​
​●​ ​Se número < 10 → mostrar “menor que 10”​
​●​ ​Se número = 10 → mostrar “igual a 10”​
​●​ ​Fim​


